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. MODALIDAD DE TITULACION

Se emplearan las opciones de titulacion establecidas en el Articulo 78 del Reglamento Escolar de la
Universidad Auténoma de Guerrero aprobado en sesion ordinaria del H. Consejo Universitario el 7 de
octubre de 2016: I. Titulacion expedita: Se otorga a quien obtenga un promedio minimo de ocho punto
cinco y que no haya aprobado en evaluaciones extraordinarias o recursado mas de tres Unidades de
Aprendizaje del Programa Educativo. Il. Examen profesional a través de: a) Examen tedrico y practico en
area determinada de la carrera profesional; b) Memoria de las actividades relacionadas con la profesion
por un periodo no menor de tres afios; y ¢) Seminario de titulacion. lll. Trabajo de tesis; IV. Articulo
aceptado o publicado en revista arbitrada en el &rea determinada de la carrera profesional; V. Autoria o
coautoria de capitulo de libro o libro publicado en el area determinada de la carrera profesional; VI.
Elaborar y presentar original de software, obra artistica, cultural, obra de disefio arquitecténico, grafico o
industrial, avalado por al menos dos profesores de la Universidad; VII. Acreditar el Examen General de
Egreso; y VIII. Presentar trabajo de tesina y examen para los Técnicos Medio Superior y Superior
Universitario;

. PERFIL DE EGRESO

El egresado del programa educativo de la Licenciatura Ingeniero en Computacion es un profesional que
desarrolla software de aplicacion, implementa redes e interfaces de interaccion humano-tecnologia,
mediante lenguajes de programacion, normas de calidad, métodos, herramientas de ingenieria de
software, inteligencia artificial y contenidos inmersivos para ofrecer soluciones integrales, ademas
construye bases de datos para la representacion y tratamiento de la informacién, resguardando y
protegiendo la informacién mediante mecanismos para enfrentar amenazas a la seguridad de la iniciativa
privada y gubernamental; analiza la construccion de software base a través de traductores e intérpretes;
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planifica proyectos mediante el disefio y desarrollo innovador de sistemas complejos de software,
arquitecturas de hardware y configuracion de redes para crear oportunidades de negocio nacional e
internacional, ademas resuelve problemas empleando formalismos matematicos para determinar la
soluciéon requerida en términos de las ciencias exactas, fomentado los valores de colaboracion,
compromiso social, innovacion y responsabilidad.

. UNIDADES DE APRENDIZAJE

1 - ETAPA DE FORMACION INSTITUCIONAL

- INGLES |

- INGLES II

- MANEJO DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION
- HABILIDAD PARA LA COMUNICACION DE LAS IDEAS

- PENSAMIENTO LOGICO, HEURISTICO Y CREATIVO

- ANALISIS DEL MUNDO CONTEMPORANEO

2 - ETAPA DE FORMACION PROFESIONAL

- FISCA GENERAL

- ALGEBRA

- ALGEBRA LINEAL

- CALCULO DIFERENCIAL

- CALCULO INTEGRAL

- ECUACIONES DIFERENCIALES
- PROBABILIDAD Y ESTADISTICA
- METODOS NUMERICOS

3 - ETAPA DE FORMACION PROFESIONAL, NUCLEO FORMACION PROFESIONAL
ESPECIFICA

- FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

- MATEMATICAS PARA LA COMPUTACION

- ELECTRICIDAD Y MAGNETISMO

- PROGRAMACION

- ESTRUCTURA DE DATOS

- LOGICA COMPUTACIONAL

- CIRCUITOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS
- PROGRAMACION WEB

- TECNICAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

- FUNDAMENTOS DE TELECOMUNICACIONES
- SISTEMAS DIGITALES

- FUNDAMENTOS BASES DE DATOS
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- INVESTIGACION DE OPERACIONES

- FUNDAMENTOS DE INTERNET DE LAS COSAS

- LENGUAJES FORMALES

- FUNDAMENTOS DE REDES

- ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS

- TALLER DE BASES DE DATOS

- FUNDAMENTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
- PROGRAMACION DE SISTEMAS

- SISTEMAS OPERATIVOS

- FUNDAMENTOS DE CIBERSEGURIDAD

- REDES DE CAMPUS

- MICROPROCESADORES Y MICROCONTROLADORES
- TEMAS SELECTOS DE BASES DE DATOS

- PROGRAMACION EN AMBIENTES MOVILES

- INGENIERIA DEL SOFTWARE

- MODELADO DE SOFTWARE

- GRAFICOS POR COMPUTADORA

- GESTION DE PROYECTOS DE SOFTWARE

- GESTION DE SERVICIOS DE TECNOLOGIAS DE INFORMACION
- COMPUTACION EN LA NUBE Y BIG DATA

- INTELIGENCIA DE NEGOCIOS

- INFRAESTRUCTURA DEFINIDA POR SOFTWARE

- APRENDIZAJE AUTOMATICO Y PROFUNDO

- SENSORES Y ACTUADORES

- SERVICIOS Y APLICACIONES EN LA NUBE

- DISPOSITIVOS LOT Y SISTEMAS EMBEBIDOS

- REDES EMERGENTES

- REDES EMPRESARIALES

- PROGRAMABILIDAD EN REDES

- OPERACIONES DE CIBERSEGURIDAD

4 - ETAPA DE INTEGRACION Y VINCULACION

- FUNDAMENTOS DE ADMINISTRACION Y CONTABILIDAD

- FORMULACION Y EVALUACION DE PROYECTOS

- INTEGRACION DEL CONOCIMIENTO EN PROYECTOS APLICACION
- LIDERAZGO, EMPRENDIMIENTO E INNOVACION

- METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

- SEMINARIO DE TITULACION

- SERVICIO SOCIAL

- PRACTICAS PROFESIONALES

- ACTIVIDADES NO ESCOLARES

- ESTANCIAS PREPROFESIONALES



